Pfiloha ¢. 6 k SVP
ROZVO)J DIGITALNI PREGRAMOTNOSTI PREDSKOLNICH DETI

V navaznosti na poskytnuti financnich prostfedkd v rdmci Narodniho pldnu obnovy na rok
2022, doplnujeme nase zamereni také na rozvoj digitalni pregramotnosti déti v predskolnim
veku.

V réamci predskolniho vzdélavani jsou budovany zaklady klicovych kompetenci. Pfimérené
véku Ize vytvéaret také zaklady a predpoklady pozdéjsiho rozvoje digitalni gramotnosti. Jedna
se predevsim o poloZeni elementarnich zékladl védomosti, dovednosti, postojl a hodnot,
coz pomUze predskolnim détem zvladnout jejich budouci roli zaka.

Digitalni pregramotnost Ize u predskolnich déti rozvijet ve dvou rovinach:
1. digitalni technologie mohou byt cilem vzdélavani,
2. digitalni technologie mohou byt prostfedkem ke vzdélavani.

Obé tyto roviny se mohou pfi Cinnostech u predskolnich déti prolinat. Déti predskolniho véku
se mohou s digitalnimi technologiemi postupné seznamovat, zjiStovat, k cemu slouZi, jaky
maji Ucel, komu pomahaji a k cemu. Detem je mozné poskytnout zakladni informace a pomoci
jim reflektovat jejich praktické zkusenosti. Praktickou zkuSenosti mize byt pouziti pomdcek
a pristroji bézné spojenych se zivotem v dnesni spolecnosti. VSe s dirazem na bezpecnost
pfi pouzivani digitalnich technologi.

V nasledujicim obdobi vyuZzijeme digitalni uc¢ebni pomucky uréené pro rozvoj informatického
mysleni déti a jejich digitalnich kompetenci (napf. programovatelné robotické pomdacky
a robotické stavebnice, netbooky, digitalni mikroskopy, apod.) scilem zvysSit kvalitu
predskolniho vzdélavani déti a rozvijet u déti kompetence k uceni, feseni problémU a ¢innosti.

V ramci digitalni kompetence se déti mohou ucit:

1. rozeznavat rlizné symboly, ikony, rozumét jejich vyznamu, porovnavat, usporadavat
a tridit soubory predmétd podle urcitého pravidla.

2. pracovat sprogramy/audio/video materialy urCenymi pro rozvoj jazyka a feci
(napr. zvukove pexeso, pojmenovani obrazku, opakovani slov, nacvik spravné vyslovnosti
atd.)

3. pracovat s programy/audio/video materialy urCenymi pro rozvoj mysleni a predstavivosti
(napf. vyhledavani na zékladé barvy, velikosti, tvaru, zvuku, uréeni vetsi — mensi, razeni
obrazk( podle ¢asové osy apod.)

4. vyuzivat zafizeni ke komunikaci s jinou osobou (pfitom klast diraz na etiketu, zdvofilost,
poznavani nevhodného chovani a odmitani se na ném podilet)

5. zachycovat skutecnosti ze svého okoli (fotografie, kolaze fotografii, nahravani hlasového
komentare)

6. pracovat se vzdélavacimi aplikacemi, v nichz se dotvafi ¢i méni néjaky obsah
(napf. malovani, skladacky), prace s mapou



10.

1.

chapat a tvofit jednoduché algoritmy, které jsou zakladem budouci schopnosti
programovat (Ize vyuzit programovatelné hracky)

chovat se bezpecné v rliznych prostredich, véetné digitalniho prostfedi (napf. jak sechovat
pfi setkani s neznamymi lidmi, odmitat nevhodné chovani i komunikaci, ktera je détem
neprijemna, ziskavat zaklady bezpecné prace s digitalni technikou — nevhodnost dlouhého
divani se do obrazovek, Spatného drzeni téla, vzdalenost oci od obrazovky, spani
s telefonem apod.)

chovat se Setrne k zivotnimu prostredi, ziskavat povedomi o ekologickych aspektech
vyuzivani digitalnich technologii, pouceni o tfidéni odpadu, sbérnych mistech apod.

resit problémy, umét pozadat o radu

rozpoznat zakladni casti digitalniho zafizeni a védeét, ze uvnitf jsou programy. Déti také
vedi, ze jednotlivé tfidy spojuje telefonni sit. Védi, ze Skola komunikuje s rodici
prostfednictvim emailu, telefonu, ze MS ma webovou stranku apod.

Digitalni technologie Ize zafazovat v matefské skole v pribeéhu dne, prolinaji se vsemi
vzdélavacimi oblastmi. Déti jiz v utlé véku projevuji zvidavost a vyrazny spontanni zajem,
coz Ize pfi rozvijeni digitalni pregramotnosti vyuzit.
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